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アクセシビリティ評価指標に基づいたモバイルオーディオゲームの開発（第2報）
－チュートリアルモードの実装とプレイヤーの⾏動分析－

塩野⽬剛亮・⽥城勇⾶・松島圭佑・⿊⽥ 聖

筆者らは．視覚障害者向けオーディオゲームのアクセシビリティ勧告にしたがい，⾳源探索型オーディオゲーム『†Treasure in
the Dark†』を開発している．先⾏研究の晴眼者によるテストプレイにおいて，メニュー操作に困難があるほか，プレイ前の
チュートリアルステージでプレイヤーが⼗分に操作を体験できていないという問題点があった．本稿では，前述の問題点を受け
てプレイヤーの⾏動を詳細に分析し，ユーザインタフェース設計の改善を試みている．また，プレイヤーがゲームの操作⽅法や
ゲーム中の⾳について学ぶためのしたチュートリアルモードを実装している．さらに，視覚障害者のゲームプレイの⾏動分析，
およびインタビューの結果から，晴眼者と視覚障害者のゲームプレイの⽅略の違いやユーザインタフェース改善に有⽤な知⾒を
得る．

塩野⽬研究室 学会発表

【発表者について】アンダーラインは本学教員、研究員および技術職員、○は発表者、※は⼤学院⽣、卒研⽣または卒業⽣
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